
MENGA]ARKAN BAHASA INGGRIS
YANG KOMUNIKATIF

DENGAN MENGGUNAKAN VIDEO
Ol"h: Drs. Suwarlorto

I. PENDAHULUAN
Pada jarnan yang serba canggih scperti

sckanng ini bcrbagai pcralatan modaen telah

menjamah ke berbagai bidanS kehidupan'
yang salah sstunya bidang penfidilan Dalam

dunia pendidifarL penggunasn 8i8t bantu

proses belajar mengajar sebagai hasil kemaju-

an teknologi telah banyak dirasakan. Siapa

yang tidak mengenal Over Head Proieclor
(OHP), recorder, laboratoriun bahqsa

(dengan berbagai perlenglcapan elektronika-

nya), dan jusa komputer untuk sclf'
learningnya. Bahlan belum lama ini penulis

melihat sebuah perangkat belajar bahasa

hggris (buatan lepang) dengan sistem

dubbkg. Alat tssebut berupa ruangnn kecil

yang disebut "capsul" yang di dalamnya

dilengkapi audio.visual.
Sebagai salah satu hal yang dipertim-

bangkrin dalam pengajaran adalah bagaimana

agar proses belajar mengajar tetap menarik

sehingga pembelajar tetap terdoronS untuk
belajar. Salah sshl cara memenuhi keburuha-n

teisebut maka diSunalmnla,h alat bantu.

Dalam pengajaran bahasa asing (dalam

hal ini Bahasa Inggis) sejauh ini penSSunaarl

Iaboratorium balusa masih dirasa perlu.

Unrumnya laboratorium bahasa terdiri dari

seperangkat peralaan elekuonik, seperti

sejumlah tape recor&, headset, microphone
yang dihubungkzn sedemikian rupa sehingga

para pembelajar bisa berkomunikasi dengan

pengajar sekalgus antar mereka. Selain iru se-
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sebagian labontorium bEhsss ada ysng

dilengkapi dcngan atdio'vinal aids ywrg

benrpa'Vdeo". Istilah video pada umumnya

digunakan untuk monyebul video player
(pemutar kasetnya) saja- Dalam pembahasan

ini kita gunakan istilah video rmtuk semua

perangkat yang mernungkinlan program bisa

dilihat (visual) maupun diden$r (audio), baik

prangkat keras berupa videc player dan

monitor televisi maupun perangkat lunalnya
yang berupa proglam yang terekam pada pita

kaset
Perkembangan audio-visual ini begitu

pesatnya sehingga tampatnya video rnu.ai

banlak dilupalun orang, trutama setelah

munculnyalz ser Disc (LD). Unnnr mengajar-

kan bahasa Inggis video tidak harus

digunakd.n di laboratoriurn bahasa. Sesuai

dengan fasilitas yang diserakan pada peralatan

ini, agahya video merupakaa saiah satu aiat

banr.r pengajaran bahasa Inggris altematif
png tak kalah menariknya dari alat bantu

pengajaran lainnya.

U. KESESUATAN FASILITAS YANG
TERDAPAT PADA \TIDEO TEruTADAP

PENGAIARAN BATIASA INGG.IS
Bila kita mengetahui cam mcnggunakan

video untuk pengajaran bahasa Ingris maka

alat ini terasa cukup punya kekuaen. Dengan

beberapa fasiliras yang melengkaphya,
gambar dan/atau suaran/a bisa diatur sedemi
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kian rupE sehin8& mcn8tft Pefistisn
ocmbclaiar scrts mcranglang mereka untuk

encfat bicam- Berikut adalah beberapa fasilitas

y"ig *"*urtgkinkah vidco bisa didaya-

;..;k", untukpengajaran bahasa InSSris '

Pertama" dcngan vidco dimungkinlcan

pemutamn ulang Gcplay) pr9g8T. yanS

;"d"^g atsu sudah diputar. Fasilitas ini dapat

aimanAaU.an unn* mernbantu pembclajar

dalam pcrnahaman dan pengec€kan'

Keduc gambar Yang ada Pada laYsr

monitor membantu pembclaju memahami

prqlram lebih baik (misdnya; bnga-qndg

ffi ekspresi wajah, gerak'geri\ keadBan

sekiur, dsb.).
Keuga' biasanya video player sekaliSus

juga bisa digunakan unhrk merekam recordcr)'
-D;gan 

demftiarL acara yang kclihatannya

.*-*it untr,* ditonton dan bahasa IngSris

sebagai bahasa psnSantsmya dapat &ekam

untuk belajar.
Keempa! karena volume (suara) bisa

diatur hingga posisi 0 (tida-k kedengnran) maka

gambar y"tg 
-tu.puk 

pacia layar monitor bisa

dr*r"e;tk* sebagai ajang tebak nrenebak,

menarik dan merangsang pembelajar untuk

berkomuniksi. .
Demikian Pulq tamPilan gembamYa

dapai aimanipuiasl hingga tidak ?*Ptk
sehingSa suara yanS ada bisa dimarl&Btl.an

seUafr ajang tebak menebak yang menarik

sera ketramPilan m endengar'

Itr. BEBERAPA TEKNIK PENGCfl.iNAAN

VIDEO DAN KEGATAN KEL{.S YANG

KOMUN-IKATIF DALAM MENGAJAR

BAHASA INGGzuS
Dalam bagian ini dibahas beberaPa

teknik penggrrnaan video dalam pengjaran

bahasa lrrggris serta kegiatan selama proses

belajar me4Sjar berlargsung' Menurut

p..,irtit tek ik dan kegiatan yang ciituiis ini

patut dipekai karena terasa tidal: monotory
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prakds dan lebih &d itu komunikatif

l. Silent Vicwing / Pichze O;r/y (tanpo

suara/gambar oaja)

a. Teknis vidco
. mengecilkan suaray'volumo atau

o menekan ombol 'mute" YanS

terdaPat Pada TV
b. Keuntungan bagi Pcmbclsjar :

' . mcmungkinkan pcnrbelaju bcrkon-

sentrasi hanYa Pada ratu clemen

saja'
. memunculhn minat dan mcranS'

sang pernbclajar mened<a'nerla apa

yang telah mercka lihat Pada laYu

monitor. AkibattYa hal ini slcan

memunculkan hasrat untuk berko-

munikasi, sekalipun pcmbelajar ti'
dak memilih kemarnPuan ber'

komunikasi lisan dalam bahasa

Inggis.
. pembelajar sangat terdorong untrl\

Lerkomunilasi bila mereka diberi

kesemPatan mendcngarkan Stma
melakukan Pengecelnn suarz dari

gambar Yang mereka tonton'
. bisa untuk menghindarkan kecen-

derungan Pembelajar mendengar-

kan kata-kata bukannYa Pesan'

c. L*ngkah-langkah
r Sebelum menyalskan Program

rnintalsh pembelajar untuk menja-

wab pertanyaan-pertanyaan, seperti:

Who are the PcoPle You see ?

l{here are lheY ?

WhY are thes' 11,0'" ,
o Mainlsn program dengan tanPa

suaftt.

. t'[intalah para pembelajar agar

bekerja Calam kelomPok, saling

rrrembandingkan jawaban (terima- .

iah jewaban-jawaban )'ang diberi-
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kan sckalipun itu sElsh).
o Tanyakan pada pcmbclajar tcntang

brmyi bahasa yarg mereka akan

dcngar, scperti : "\Mtut are they
saying ?'

. M&inlan lsgi proSrarn dangan tanpa
suar&

o Mintalah pembelajar untuk me-
mainpcranlon sitrusi prrg merekg
ulah tihat (bila pcrlu) satr kelom-
pok menenhrkan situasi yang masih

' ada hubungarurya dcngan sinrasi
dalam program dan dipcranlon oleh
kelompok lain).

e Mintalah mer'*a untuk menulis
komentsr.

o Mainkan lagi program disertai
suSr&

o Mintalah mcreka mengecek pre-

diksi-predikqi mereka, baik itu
tentang situssi, isi cerita maupun
bunyr bahasa ymS digunakan

dalam program.

2. Sotmd Only (suara saja)

Sesuai untt* materi rekaman yang sotmd
efea-ng sebab pembelajar alan terdo-
rong untuk berprediksi tentang apa yang
sedang atau tclah mereka dengar.

a. Teknis video
o mengecilkan tombol "contrast" d8n

'brightness" pada TV.
b. Keuntungan pada pembelajar

. merangsang rnereka untuk berdis-
kusi

. mendororB msreks untrrk meng-
gambarkan perm (tokoh) atau

tempat,rang akan mereka [hat
c. I-angkah-l8n8hh

. katakan pada pernbelajar bah*a
mereka akan margunalan daya
imajinasinya unhrk memprediki-
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sikan apa yurg akan tampak pada
layar.
Contoh:
Whlch claructcr oppears t'irst?
Vlat are lhey doing ?
I{lut noises can )0u hcar ? @i)a
sound toodargar culup keras,
sepe'rti suara Irr, pcnggergojisn
kap, dll.)
lltlut do ,ou thirt the charcters
look likc ?

o Mainkarr program dcqan tanpa
Stulr&

o Mintalah agar kelompok berdistrui,
saling membandirrgkan j awaban.

o Terima saja jrwaban yang diberikan
. tjlangi lagi proSxam disertai gambar

untuk pengrcckan apa yang sebenar-
nya terjadl

Pictto'e + Sotmd / Sotmd Only $ebagan
gambar + suara, scbagian suara saja)
a. Keunhmgan bagi pcmbelsjsr

o Mendorong pembelajar bsrtukar
informasi (karena terjadi
"information gap" antar mereka).

b. Langhh-lanCksh
. Bagilah kelas menjadi 2 kelompok,

misalnya A dan B. Kedua kelompok
teaebut duduk ealing membelakang;i,
sedemikian rupa sehingga mereka

saling belpasangan. Salah safli

kelompok, A atau B duduk ffreng-

hadap layar monitor. Dengan derrLi'

kian salah satu kelonrpok b:-sa

melihat dan mendengar )),ograttr
senentara kelompok y?.11g riulLi.ll)'1,

hanya dapatmendengar sua,a caja.

o Berilan pertanyaar\ baik yang
berlzitan dengan buny, bahasa

maupun gambamya.
Contoh:
Wrlat are therames of tiit rltarac-

,1 !l
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lers ? (bunYi/suara)

ffiut are thcY dixtusing ?

(bunyi/ruam)
Wat do thcY lookllke 7 Gambar)
WIut ages are theY? (gs,ii.b6r)

Wherc are theY ? (girob$)
How manY PeoPle are there ?

(gambsr)
o Mainku*on program.

o Minralah tiap pasangan unhrk mcm-

bandingkan jawaban Yang mcreka

miliki.
o Dishrsi umun.
. Mainkan ulang program untuk dilihat

dan didengar oleh scmua pcmbelajar'

Predic tion/Speculalion (perkiraar/untqg-

untunSan)
Hampir dengan semua matsri rekaman

pembelajar dapat diminta untuk ber-

spekulasi tentang aPa yanS skan t€rjadi

berihrtnya atau apa yang akan diucapkan

berikutnya-
a. Keuntungurr terhadap pembclajar

. Sangat potensial untuk mendorong

pembelajar unnrk mengunakan
imajinasinYa. -

b. l-angkah-langkah
l. Tontang "What wilt theY aaY ?"

o Mainl:an program hinss
pembelajar mengenati situasinya'

o Katalan pada mereka bahwa

Aflda skan menghentikan Pro-
ppam sebcntar dsn Pada saat

berhenti tersebut mereku siminta

memprediksikan kata' &asa atau

katimat Yang atan diucaPkan

olch pemeran-

. Hartikan video Pada suatu titik
tertentu.

. Mintslah mereka unhrk meres-

pon.
. Terima saja semua ja*'aban.
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. Tckanlah tombol 'stop" 893

prosrtm acdikit kcmbdi kedePar

r T&n tombol *plaY" da
panbclajar molakukan Pcngecek
an rcsPon mcroka.

. Disiusi tcntang ePa Y:4
ecberumya diucaPkan oleh t

Pcrneran den membsndindon
nya dcnPn rosPon mcreka.

2. Tcntarg -What will haPPcn ?"

. Mainkan p'rogram.

o Hentikan eejenak dan tanyaka

aPa YEIE acdang tetjodi'
o TanYakan aPa Ysng akan terjai

(bilu perlu trlislah bcberaP

prediksi mereka di PaPan ttrlis).

. tanju&an program. Boleh jac

prediksi Pembelaju berubalu De

ngan demikian 6ft6 6sn:Paka
stimulus (rangsangan) menari

bagi pembelajar untuk mendis

kusikan Prediksi mereka, aP

ternyata benar atau salah.

e Mintalah barang satu atau dua c

antara mereka unfuk mencerita

Lzn aPa Yang telah mereka lihat.

5. Dubb ing(pengisian suara)

a. Teknis video
. Mengggntikan su&ra den$n jalar

merekam suara Pembelajar dafl atar

pensaju ( teknik ini ju8:a ba8u

tuntirk mcmbuat film Yarlg sul
menjadi sesuai dengan ungka

kemamPuan Pembelaj at) -

b. Keuntungal bagi Pembelajar
. }{emberikan kepuasan tersendir

karena mereka mendengarkan suar

mereka sen&i dalam, misalnYa saje

sebuah 6lm Profesional.
6. Obsemation of Behaviour (menSnmat

tingkdl latn)
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a. Kcunhngan hagi pcmbdsju
r Mernbuat pcmbclaju menjadi sadar

akan pola-pota tingksh hku orang
dalam bu&ya dan balrasa yang
scdang mcreka pelajui.

b. irngkah-langlql
o Mainhn video.
o Katakan kepada pembcbju bahwa

vidco akan diputar ulang d8n kali ini
prograrn akan dibcrhenulon pada
suatu titik tqrtcntu. pads lpngl<ah
pembclajar bis8 diminta untuk
mengamati bagaimana sesuatq
dalam budaya bahasa yang mercka
pelajari te{adi. Sebagni contoh
"Notice how the man tells the
woman to stop drumming her fingen
on the table ?'
Beril'ut beberapa contoh pertanyaan
lain:
How does the man feel ?
k he polite or impolite ?
Wlat dsss lt. *r 7

What do you say or do ?, dsb.

K-ESIMPUI.{N
Video membantu pengajaran bahasa

Irggris bila diku.sai beberapa teknik
pensgunaan alat bantrr ini dan kegiatan kelas
yang sesuai dengrnnya- Pendek lztq video
tidak identik dengan memainLar\ menghenti-
kar! memutar ulang dan mernainlan uJang saja,
akan tetapi mcmaduny a dengan kegiatan kelas
dan materi (progrun) y6rg bagus dan layal<
akan memberilar has,J r.arg opumai terhadap
pengaja-.an bahasa Ingns.

SAR.AN.SARAN
Eerikut adalah sai:n-saran ysng penrrtiq

sampaikan kepada perygrrna video dalam
mengajarkan bahasa Ingris.
l. Pii;hlah materi (progranr) sesuai dengan

tingL-ut kemam puan penr beiajar.
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2. Pcrtimbanglan tclcnik vidco yrng kira-kira
paling scsuai dengan matcri tcrscbut.

3. Usaiulan roar tidak mcrninta pembclajar
mugerjslqn tugus tcrtuIis pada saat mcreka

:"t^g mengftuti prognm tarena -kepala
kc brwah' memungkinkan mcreka k.ting_
galsn bagian-bagian tcrtenru

aaa
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